
一、本周工作总结 

重构了 UI 端的代码，将主界面 UserInterface.java 中的过程拆成了 20 余个方法，便于

以后维护； 

优化了力引导的生成结果，重构/新增了层次及阵列显示。如下图 123 所示： 

 

图 1. 力引导显示 

 

图 2. 层次显示 



 

图 3. 阵列显示 

阵列显示的连线可能如 Palantir 一样，不画出来应该更合适些，这后面再小改一下； 

因为是我擅自重构的 UserInterface, 等原作者逍遥考完试，我再和她沟通一下，她应该

会同意/理解的。 

 

二、项目总结及未来工作 

如之前会议上讨论的，这个项目的确基本实现了我们第一期的构想，但我和杨哲讨论

后觉得对未来的方向不够明确，不知道接下来应该往哪一步深入： 

使用开源本体处理当前数据带了的一些困扰，我们有时不能理解匹配出来的关系含

义。事实上，依靠我们自己手工建立的全局和局部本体即可解析当前的数据，这种小型\

轻量的本体可以被我们自己理解和掌控。 

所以，我们面临的抉择是：我们当前可以（也可能有好处）用人工建立的本体来处理

当前数据；但随着数据量的增大，我们可能无法像领域专家那样有能力继续维护这个本

体，然而若直接采用大型开源本体，就会使得这个全局本体难以理解\掌控。 

 

在寒假期间，我准备去读读他们后台的代码，特别是本体映射那块； 

因为交流的缘故，下学期仍要补修软件工程和计算机体系结构，出于以后的需求，我

可能再在夏学期修一门数据挖掘。当然，我仍会保证对项目的投入时间。 


